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HTML - een voorbeeld 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Marc de Graauw</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<H1>Marc de Graauw</H1> 

<P>Geslacht: Man</P> 

<H2>Opleidingen</H2> 

<OL> 

<LI>VWO</LI> 

<LI>kandidaats Biologie</LI> 

<LI>doctoraal filosofie</LI> 

</OL> 

</BODY> 

</HTML> 
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XML - een voorbeeld 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

 

<persoon> 

   <persoonsgegevens geslacht="Man"> 

      <achternaam>Graauw</achternaam> 

      <voorvoegsel>de</voorvoegsel> 

      <voornaam>Marc</voornaam> 

   </persoonsgegevens> 

   <opleiding>VWO</opleiding> 

   <opleiding>kandidaats Biologie</opleiding> 

   <opleiding>doctoraal filosofie</opleiding> 

</persoon> 
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Vóór Unicode 

• 7 bits, 128 tekens, 95 afdrukbaar 

• Engels: cijfers, letters, leestekens 

• niet: Frans: ê ç Duits: ß ä Grieks: ε Ω Nederlands: ë ï 

• Spaans, Arabisch, Fins, Russisch, Chinees, Thais, etc. etc. 

 
 

bits 0110 1101 0110 0001 0111 0010 0110 0011 

bytes dec 109 97 114 99 

bytes hex 6d 61 72 63 

ascii m a r c 
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Vóór Unicode 

ASCII DEC Multi- 

national 

Character  

Set 

code 

page 

850 

code  

page 

473 

bytes 0 - 127 bytes 128 - 255 

Engels,  

meeste Frans, Duits 

IBM PC 

ISO-Latin  

+ œ, € 

ISO-Latin 

+ ‘IJ’sland 

+ ‘œ’uf 

ISO- 

8859-1 

(ISO-Latin) 

West- 

Europees 

ISO- 

8859-15 

Windows 

1252 

West 

Europees 

+ Á ß 

Shift- 

JIS 
Japans EBCDIC 

IBM 

mainframe 
etc. etc. etc.... 
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Vóór Unicode 

CP 

437 

CP 

850 

Windows 

1252 

ISO-

Latin-1 

ISO-

Latin-15 

Unicode 

a 61 61 61 61 61 0061 

á a0 a0 e1 e1 e1 00e1 

ä 84 84 e4 e4 e4 00e4 

€ - - 80 - a4 20ac 

õ - e4 f5 f5 f5 00f5 

Ç 80 80 c7 c7 c7 00c7 

œ - - 9c - bd 0153 
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Unicode 

code 

point 

U+006D 

karakter 

LATIN SMALL LETTER M 

(de letter ‘m’) 

glyph 

m 

m 

m 

m 

m 
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Tengwar – Tolkien - niet officieel (private use range) 
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Unicode encodings 

• Unicode 
– U+006D = ‘m’ 

– karakter 0 – 255: gelijk aan ISO-Latin-1 

– 1.114.112 code points (0 – 10FFFF) 

• UTF-16 encoding 
– 4 bytes 

– 0000 – FFFF: gelijk aan Unicode nummer 

– Byte Order Mark  
• U+FEFF (ZERO-WIDTH NO-BREAK SPACE) 

• byte-swapped = U+FFFE = geen legaal karakter 

– efficiënt voor Chinees en Japans 

• UTF-8 
– 1 tot 4 bytes 

– 0 – 127: gelijk aan ASCII 

– ergo: ASCII tekst is altijd ook UTF-8 tekst 

– efficiënt voor Westerse talen 
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Unicode encodings 

teken code 

point 

UTF-8 UTF-16 ISO-

Latin-1 

ASCII 

spatie U+0020 20 00 20 20 20 

a U+0061 61 00 61 61 61 

ä U+00E4 C3 A4 00 E4 E4 - 
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• XML 

• Java 

• .NET 

 

 

 


